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Sposoby na uatrakeyjnienie

warsztatu
Flipowanie (ramki, wazne informacije, Prezentacje:
uatrakcyjniacze)
e Prezentacje sg kolejng wizualng formaq
. . . . . przedstawienia tego, co chcemy
e Flipowanie nie jest trudng technikg, « opowiedzieé
sprawia, ze nasz flipchart staje si¢ duzo e Podobnie jak flipy, pomogg naszym
bardziej atrakcyjny ) odbiorcom  zapamietaé  najwazniejsze
* Flipowanie dotyczy zarowno ramek, dymkow, informacje, a takze pozwolg wrécié do nich
postaci, stworkow, jak i przedmiotow . jesli podzielisz sie z nimi prezentacjg @
e Dzigki flipowaniu tatwo zobrazujesz co jest ¢ Pomocnhe strony internetowe:
najwazniejsze do zapamietania z warsztatu www.slidesgo.com , www.flaticon.com
e Flipowanie pomoze lepiej zapamietac tym, '
ktorzy sq wzrokowcami : . Krétkie filmiki tematyczne/edukacyjne:
e Korzystaj z roznych wzordw i koloréw, trenuj w
domu ¢ 7Znajdziesz je na stronnie www.youtube.com
* P.S.Na poczgtku mozesz przygotowywac flipy ¢ Jest wiele filmikow tematycznych, z ktérych
w domu, aby nie stresowac sie¢ tym podczas mozesz skorzysta¢ w czasie prowadzenia
warsztatu warsztatu, czy prelekcji
4 . Przyk’rcdowy filmik nt. uzaleznienia
www.youtube.com/watch?v=rLHvyudlzYY

Opor, czyli co zrobié, kiedy grupa
nie odpowiada ¥

¢ Przede wszystkim zadawaj tylko jedno pytanie. Nie zadawaj tego samego pytania na 3 rozne
sposoby, bo mozna to odebraé jako 3 rézne pytania. To utatwi ludziom udzielenie na nie odpowiedzi.

¢ Pracuj ciszq. Nie spiesz sie. Poczekaj na odpowiedz. To, ze Ty wiedziates jakie pytanie teraz padnie, bo
przygotowate$ sie do prowadzenia warsztatu, nie oznacza, ze inni tez byli na nie przygotowani. Nie
stresuj sie tylko bqdz cierpliwy.

¢ Jesli znasz grupe, mozesz wyznaczy¢ kogo$ do udzielenia odpowiedzi, ale musisz by¢ przy tym
bardzo ostrozny!!! Nie chcesz przeciez nieSwiadomie kogo$ speszy€ lub zdenerwowaé. Jesli to
mozliwe, prébuj jednak czekaé.

e W ostatecznosci sam mozesz przeciez odpowiedzie¢ = Jesli do wymienienia jest kilka punktow, to
mozesz po prostu zaczgé i wymieni¢ jeden punkt.

¢ Mozesz rowniez ustali¢, ze kazdy po kolei cos odpowiada.

e Jesli widzisz, ze praca z ciszq nie dziata, popro§ grupe o podzielenie si¢ w mniejsze grupy i
przeanalizowanie tego problemu wspdlnie, a nastepnie wyznaczenie jednej osoby, ktéra podzieli sie
przemysleniami grupowymi na forum.
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Pomysty na rozpoczecie

warsztatu * I|

Karty Dixit — Karty nalezy roztozy¢ na tawce, a nastepnie doda¢ wtasng, dowolng instrukcje
.Znajdz karteg, ktora najlepie;.....

.. pokazuje jak sie dzisiaj czujesz”
.. obrazuje Ciebie”

.. prezentuje Twoje marzenia”

.. pokazuje co najbardziej lubisz”

Kiedy wszyscy juz bedq mieli wybrang karte/wybrane karty, zachecamy ich do podzielenia sie
informacjami nt. tego, dlaczego wybrali akurat te karte.

~Wszyscy, ktérzy” - to szybka gra (sami decydujemy o tym rund przeprowadzimy), w czasie
ktorej uczestnicy siedzgc w kole wstajg w momencie, w ktérym dotyczy ich wypowiadana
przez prowadzqcego sentencja. Prowadzqcy moze by¢ staty lub moze zmieniac sie co runde.

.. Majg czarne buty”
.. lubiq psy”

.. nie lubiq herbaty”
.. g petnoletni”
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Wiéczka - wibczka to dobry patent w momencie, w ktorym osoby biorgce udziat w
warsztacie sie nie znajg. Osoba rozpoczynajgca mowi swoje imie i rzuca widczke do dowolnie
wybranej osoby. Ta powtarza ustyszane imig, dodaje swoje i rzuca wtdczke dalej. Ostatnia
osoba (z pomocq pozostatych ©) wymienia imiona wszystkich uczestnikéw
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